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Przyktad 5.2
W pokazanym przyktadzie (rysunek 5.21) usunigto ze zdjecia zaznaczone tto. Na jego
miejsce zostato wstawione inne tto (rysunek 5.22).

Rysunek 5.21. Rysunek 5.22.
Pozostat tylko zaznaczony Obraz zmodyfikowany
fragment zdjgcia

Q?TB. Tworzenie grafiki na potrzeby strony
internetowej

Podczas tworzenia zaawansowanej grafiki na potrzeby strony internetowej niezbedne
sa narzedzia, ktore pozwolg na niezalezne edytowanie r6znych jej elementow. Takim
narzedziem dostepnym w zaawansowanych programach graficznych sa warstwy.

5.8.1. Warstwy

Przyjmuje sig, ze warstwy to odpowiedniki przezroczystych folii naktadanych na siebie.
Na kazdej z nich zostat umieszczony fragment obrazu. Po ztozeniu utworza one catosc.
Podobnie jest w programie Photoshop — kazdy fragment obrazu powinien by¢ tworzony
na osobnej warstwie. Pozwala to na edytowanie wybranego elementu obrazu, podczas
gdy pozostate elementy pozostajg niezmienione. Praca na warstwach umozliwia peing
kontrole nad tworzonym obrazem. Wybrang warstwe mozna ukry¢, aby nie przesta-
niata innych warstw. Mozna tez zmienia¢ kolejno$¢ wyswietlania warstw lub usuwac
niepotrzebne warstwy.

Gdy rozpoczynamy prace nad obrazem, ma on jedng warstwe — o nazwie Tfo. Powinna
ona znajdowac sie na spodzie stosu warstw. Na te warstwe naktadane sg kolejne.

W programie Photoshop do zarzadzania warstwami stuzy panel Warstwy. Znajduje
sic on w prawej dolnej czeSci okna programu (rysunek 5.23). Warstwy w panelu sg
wyswietlone w postaci stosu. Warstwa, ktora znajduje sie na gorze, przykrywa warstwy
lezace nizej. Na samym spodzie znajduje sie warstwa T#o. Klikajac warstwe, wybieramy
ja do edytowania. Warstwy do edytowania mozna wybiera¢ rowniez bezposrednio na
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5.8. Tworzenie grafiki na potrzeby strony internetowej

obrazie, klikajac wybrany fragment obrazu z wcisnietym klawiszem Ctrl. Warstwy na
stosie mozna przemieszcza¢, zmieniajac kolejnos¢ ich utozenia.
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Rysunek 5.23. Panel z warstwami

Na rysunku 5.23 wida¢ trzy warstwy. Warstwa Tfo zawiera tto grafiki (kolor bordo-

wy), warstwa Ferrari to samocho6d na jasnym podeScie, trzecia warstwa zawiera napis
Ferrari”.

”»

Kolejne warstwy sg tworzone po wybraniu z menu Warstwa/Nowa/Warstwa lub poprzez
wybranie w dolnym prawym rogu panelu Warstwy ikony Utworz warstwe.

Dla kazdej warstwy mozna zdefiniowa¢ styl, ktéry w znaczny sposéb wpltywa na wyglad
obrazu. W dolnej czesci panelu Warstwy po wybraniu ikony fx (Dodaj styl warstwy)
pojawi sie lista dostepnych opcji, a po wybraniu jednej z nich zostanie otwarte okienko,
w ktoérym mozna definiowad styl warstwy (rysunek 5.24).
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Rysunek 5.24. Okno Styl warstwy

Nawet prosty obraz po zdefiniowaniu dostepnych w tym oknie parametréw warstwy
moze si¢ znacznie zmienic. Informacja o efektach dodanych do warstwy jest widoczna
w panelu Warstwy (rysunek 5.25).
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Rysunek 5.25. Efekty ustawione dla warstwy

Przy pracy na wielu warstwach z wykorzystaniem r6znych narzedzi przydatne sa na-
stepujace skroty klawiszowe:

e (Ctrl+klikniecie w obszarze obiektu (po wybraniu narzedzia Przesuniecie) — wybranie
warstwy, na ktorej znajduje sie obiekt.

® (Ctrl+T — zaznaczenie elementu warstwy w celu jego przeksztatcenia.
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5.8.2. Tworzenie grafiki z wykorzystaniem warstw

Jednym ze sposobéw projektowania grafiki jest tworzenie
kompozycji z gotowych elementoéw graficznych. Efektem
moze by¢ graficzny element strony, baner reklamowy lub
logotyp. Potaczenie i doboér zdje¢ i innych elementow gra-
ficznych powinno polega¢ na takim ich dopasowaniu, aby
powstata grafika stanowita sp6jng catosé.

Przyktad 5.3

Dla grafiki otrzymanej w przyktadzie 5.2 utworzymy wtasne
tto. Wybieramy zdjecie, w ktorym zamierzamy zmienic tto.
Wykorzystujac narzedzie Rézdzka, zaznaczamy elemen-
ty tta, ktoére nalezy usunacé. Wybieramy z menu Zaznacz/
Odwrotnosc, aby zaznaczone zostaty elementy potrzebne
w dalszej obrobce grafiki. Nastepnie wybieramy z menu War-
stwa/Nowa/Warstwa przez kopiowanie. Zostanie utworzona
warstwa z zaznaczonych elementow. Nazwijmy ja Grafika.
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Rysunek 5.26.

Teraz do otrzymanego obrazka dodamy wtasne tto, np. bte- Ustawianie koloru
kitne niebo z chmurami. pierwszoplanowego

i koloru tta
Tworzymy nowa warstwe (w menu Warstwa/Nowa/Warstwa)
o nazwie Chmury. Na niej sprobujemy wygenerowaé tto.
Ustawiamy kolor pierwszo- )
planowy na niebieski i kolor Prébnik koloréw (Kolor pierwszego planu ) ==
tta rbwniez niebieski, ale duzo noy

jasniejszy. Ustawienie tych [ wizes ]
parametréw jest realizowane . 2
na pasku Narzedzia (rysunek ==
5.26). Po kliknieciu ikony
z gornym kwadratem zostanie
otwarte okno z paletg kolo-
row (rysunek 5.27), w ktorej
trzeba wybra¢ odpowiedni i Oe
kolor. Nastepnie nalezy klik- Tk kobory 2 palety ntemetowet OB 170
na¢ dolny kwadrat i ponow-

nie w otwartym oknie wybrac
kolor tla. Rysunek 5.27. Okno palety kolorow
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Z menu wybieramy Filtr/Renderowanie/Chmury. Utworzona warstwa zostanie wypel-
niona ,,sztucznymi” chmurami.

Kolejnym dziataniem bedzie uporzadkowanie utworzonych warstw. Warstwe o nazwie
Tto po odblokowaniu mozna usuna¢ (chwytamy za ktédke i przeciagamy ja do kosza
— ikona w prawym dolnym rogu okna Warstwy; podobnie postepujemy z warstwg).
Pozostaja dwie utworzone przez nas warstwy. Warstwe Chmury przesuwamy na dot,
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pod warstwe Grafika. Mozna jeszcze poprawi¢ wyglad nieba. W tym celu wybieramy
warstwe Chmury i zaznaczamy ja, stosujagc kombinacje klawiszy Ctrl+T. Trzymajac
na klawiaturze wcisniety klawisz Ctrl, tapiemy za gorne rogi i rozciggamy niebo, aby
powstat trapez (rysunek 5.28). Z perspektywy obserwatora chmury powinny tgczyc
sie z horyzontem. Mozna zmienia¢ ksztatt trapezu, aby uzyskac¢ jak najlepszy rezultat.
Ustawienia zatwierdzamy, naciskajac Enter.

Rysunek 5.28. Manipulowanie wyglgdem tta
Mozna jeszcze bardziej poprawi¢ wyglad chmur przez zmiane nasycenia i jasnosci.
W menu wybieramy Obraz/Dopasowania/Poziomy lub naciskamy na klawiaturze Ctrl+L.

W otwartym oknie w celu rozjasnienia obrazu przesuwamy punkt szarosci (szary trojkat
na Srodku wykresu) w lewo (rysunek 5.29).

Mozna jeszcze zmniejszy¢ nasycenie barwy, wybierajac z menu Obraz/Dopasowania/
Barwa/Nasycenie (rysunek 5.30).

Stosujgc podobne metody, mozna tworzy¢ tto dla dowolnej kompozycji, niezaleznie
od tego, czy bedzie to tto dla zdjecia (jak w podanym przyktadzie), baner reklamowy,
tto tworzonej przez nas grafiki statycznej, czy tez tto strony internetowej.
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Rysunek 5.30.

Rysunek 5.29.
y Zmiana nasycenia barwy
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Przyktad 5.4

Zaprojektujemy na strone internetowg grafike zachecajacg do podrézowania po swiecie.
Przygotowane zostaly zdjecia z ciekawym krajobrazem, z interesujgca postacia, z ele-
mentem graficznym symbolizujagcym kule ziemska (rysunki 5.31 - 5.33).

Rysunek 5.32.
Rysunek 5.31. Krajobraz Postac

Efektem pracy bedzie grafika pokazana na rysunku 5.36.

Rysunek 5.33.
Grafika

Rysunek 5.34. Efekt pracy z grafikg

Tworzymy nowy dokument o rozmiarze 1920x980 px. Wybieramy narzedzie Gradient
i w palecie koloréw dobieramy odpowiednie kolory. Po ich zatwierdzeniu tworzymy
kolor tta, przeciagajac mysza po warstwie tta z géry do dotu. Mozna dowolnie ekspe-
rymentowac w celu uzyskania odpowiedniego efektu.

Z folderu ze zdjeciami przeciggamy po kolei na tto tworzonej grafiki zdjecia z kra-
jobrazem i z przygotowanym elementem graficznym. Wyboér kazdego zdjecia nalezy
zatwierdzi¢, naciskajac Enter. Zostang utworzone kolejne warstwy odpowiadajace
dodawanym zdjeciom.

Wybieramy warstwe z krajobrazem (w panelu Warstwy) i zaznaczamy zdjecie (Ctrl+T).
Zmieniamy jego rozmiar, dostosowujgc go do wielkoSci obrazu i pozostawiajac z prawej
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strony widoczny fragment tta. Przy zmianie wielkosci zdjecia zachowamy proporcje,
trzymajac wcisniety klawisz Shift. Zatwierdzamy zmiany.

Wybieramy warstwe z elementem graficznym. Tak jak poprzednio, ustalamy rozmiar
i potozenie zdjecia w obszarze widocznego tta. Jezeli zdjecie ma wtasne tto (jak na ry-
sunku 5.33), trzeba wybra¢ narzedzie Rozdzka i zaznaczy¢ tto zdjecia. Nastepnie nalezy
z menu wybra¢ Zaznacz/Odwrotnosé, aby odwroci¢ zaznaczenie. Ponownie z menu
wybieramy Warstwa/Nowa/Warstwa przez kopiowanie. Pozostawiamy nowo utworzong
warstwe, natomiast warstwe, z ktorej byt kopiowany element graficzny, usuwamy. Zdjecie
z postacig umieszczamy w nowym dokumencie w celu usuniecia tta towarzyszacego
postaci. Uzywajac narzedzia R6zdzka, podobnie jak poprzednio, zaznaczamy postac,
a nastepnie, korzystajac z opcji Kopiuj/Wklej, przenosimy ja do dokumentu z tworzona
grafikg i umieszczamy w odpowiednim miejscu.

Pozostato wstawienie tekstu. Wybieramy narzedzie Tekst. Na pasku wtasciwosci w gornej
czesci okna programu ustawiamy parametry zwigzane z tekstem (styl, wielkos¢, kolor),
klikamy w miejscu, gdzie zamierzamy umiescic¢ tekst, i wpisujemy go.

Grafika zostata utworzona i mozna jg zapisaé w wybranym przez nas formacie. Domysl-
nym formatem programu Photoshop jest PSD, ale na potrzeby internetu powinnismy
zapisa¢ grafike w formacie JPG lub PNG.

Qﬁg. T1o strony internetowej

Tto strony internetowej jest jednym z wazniejszych jej elementéw. Ttem moze by¢
obrazek, tekstura, wybrany kolor. W tle strony internetowej moze pojawic sie logo lub
element reklamowy. W internecie jest wiele stron, ktére oferuja zbiory bezptatnych
tekstur dla tta strony WWW. Jako tto moze tez zosta¢ wykorzystane gotowe zdjecie od-
powiednio przetworzone na potrzeby strony. Mozna rowniez zaprojektowac wtasne tto.

Najczesciej projektowanym ttem strony jest jednolity kolor, czasami gradient lub gra-
fika. Kolor moze zosta¢ okreSlony w kodzie strony przez uzycie atrybutu bgcolor,
obecnie jednak stosuje sie definiowanie koloréw w arkuszu stylow przy uzyciu atrybutu
background-color. Mozna rowniez uzy¢ pliku graficznego, ktory zostanie umiesz-
czony na stronie jako tto.

Efektownie wygladaja tta zaprojektowane z uzyciem gradientu. Przygotowujac gradient,
uwzgledniamy kontekst. Gradient staramy si¢ uzyskac, postugujac sie jednym kolorem
i zmieniajac jego jasnos$¢ oraz nasycenie. Czasami, aby uzyska¢ okreslony efekt, doda-
jemy kolejne kolory:.

5.9.1. Tworzenie wtasnego tfa strony internetowej
Mozemy sprobowac utworzy¢ wtasng grafike, ktora stanie sie ttem strony.

Przyktad 5.5
W programie Photoshop tworzymy nowy dokument. W otwartym oknie Nowy definiu-
jemy szerokos¢ 960 i wysokos¢ 720 px. W polu Zawartos¢ tta wybieramy opcje Kolor tta.
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Klikamy przycisk OK. Powinien powstac
obraz z czarnym kolorem tla. Jezeli kolor
tta jest inny, nalezy na pasku Narzedzia
(rysunek 5.26) zmieni¢ kolor na czarny.
Tworzymy nowg warstwe i nazywamy
ja Linia. Wybieramy narzedzie Piéro
i w gornej czesci zaznaczamy poczatek
linii poziomej oraz (z wcisnietym kla-
wiszem Shift) jej koniec (rysunek 5.35).

Wybieramy Pedzel, ustawiamy jego roz-
miar na 8 px i twardo$¢ na 0%. Wy-
bieramy Zaznaczanie Sciezek i klikajac
warstwe Linia prawym przyciskiem my-
szy, w menu wybieramy opcje Obrysuj
Sciezke. W otwartym oknie wybieramy
Narzedzie: Pedzel i zaznaczamy opcje
Symulacja nacisku. Zatwierdzamy usta-
wienia przyciskiem OK (rysunek 5.36).

Naciskamy klawisz Delete, usuwajac li-
ni¢, a pozostawiajac jej obrys (rysunek
5.37).

W dolnej czeéci okna Warstwy (prawy
dolny rég okna programu) klikamy ikone
Utworz nowq warstwe wypetnienia lub ko-
relacyjng i z menu wybieramy Barwa/Na-
sycenie. W otwartym oknie Dopasowania
zaznaczamy opcje Koloruj, na pasku Bar-
wa wybieramy kolor btekitny i zmniej-
szamy nasycenie. Zaznaczamy warstwe
Linia i kopiujemy ja 8 razy, ustawiajac
linie jedna pod druga (uzycie klawiszy:
Ctrl+], Ctrl+T, przesuniecie w doét, Enter
— 8 razy). Efekt powinien by¢ taki jak
na rysunku 5.38.

Powstaty rysunek musimy scali¢. W tym
celu zaznaczamy wszystkie warstwy
z liniami, trzymajac wcisniety klawisz
Shift. Klikamy prawym przyciskiem
myszy i wybieramy opcje Scal warstwy.
Zaznaczamy powstata warstwe, naciska-
my klawisze Ctrl+T, klikamy prawym
przyciskiem myszy i wybieramy opcje
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Rysunek 5.35.
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Rysunek 5.37. Obrys linii

Rysunek 5.38. Tworzenie linii
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Rysunek 5.39. Rysunek 5.40.

Zaznaczenie scalonej warstwy Zawijanie zaznaczonego obszaru
Wypaczenie. Efekt wykonanych dziatan
przedstawia rysunek 5.39.

Zawijamy rogi zaznaczonego obszaru.
Spos6b zawijania zalezy tylko od naszej
wyobrazni (rysunek 5.40).

Po ustaleniu okreslonego ksztattu naciska-
my klawisz Enter i zatwierdzamy wprowa-
dzone zmiany (rysunek 5.41).

Kopiujemy powstata warstwe (Ctrl+]) i za-
znaczamy ja (Ctrl+T). Klikamy prawym
przyciskiem myszy i wybieramy z menu Rysunek 5.41.
np. Odbij w poziomie. Powstate warstwy Utworzona grafika
mozna wzgledem siebie przesuwac, aby
uzyskac rozne ksztatty. Ostateczny wyglad
tapety zalezy tylko od naszej inwencji (ry-
sunek 5.42).

Stosujgc rozne narzedzia programu, moz-
na uzyska¢ dowolne efekty i tworzy¢ do-
wolne tapety do wykorzystania w projek-
towaniu witryn internetowych.

Zadanie 5.2

Wykorzystujac poznane narzedzia, utwoérz
tto strony gtéwnej witryny internetowej
Twojej szkoty oraz tta dla kolejnych pod-
stron.

Rysunek 5.42. Efekt tworzenia tapety
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5.9.2. Umieszczanie tekstu na tapecie
Do tworzonej grafiki mozna na kazdym etapie pracy doda¢ dowolny tekst.

Przyktad 5.6

Aby do zaprojektowanej tapety doda¢ napis, nalezy wybra¢ narzedzie Tekst. W pasku
Wiasciwosci w gornej czesci okna programu zostang wyswietlone wtasciwosci tworzo-
nego napisu (rysunek 5.43).
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Rysunek 5.43. Wtasciwosci tekstu

Przed utworzeniem napisu mozna ustalic¢:
rodzine czcionek, styl czcionki, rozmiar,
metode wygtadzania, wyréwnanie oraz Majtk tﬂ}d&tﬂb
kolor tekstu. Po kliknieciu obszaru tworze-
nia grafiki automatycznie powstanie nowa
warstwa, na ktorej bedzie umieszczony
wprowadzany tekst. Wpisany tekst nalezy
zatwierdzi¢, klikajac na pasku Wtasciwo-
Sci ikone . Tekst zapisany w oddzielnej
warstwie moze by¢ modyfikowany tak jak
kazdy element graficzny umieszczony na
warstwie (rysunek 5.44).

Rysunek 5.44.
Powstak,} graﬁkq zapisujemy w formacie Umieszczanie tekstu jako elementu

JPG — wybieramy Plik/Zapisz jako i for- grafiki

mat JPG z listy w otwartym oknie w polu
Format.

Zadanie 5.3
Utworz elementy graficzne, ktére wykorzystasz w witrynie internetowej.

5.9.3. Ciecie i wstawianie tta na strone internetowg

Jednym ze sposobéw wstawiania tta na strone internetowg jest okreslenie, z jakiego
pliku bedzie ono pobierane:

body {background-image: url('tto.jpg');}

Ze wzgledu na czas tadowania strony projektanci stron internetowych, wykorzystujac
pliki graficzne, zwracaja uwage na to, aby byty one jak najmniejsze. Jednym ze stoso-
wanych podejs¢ jest wybieranie plikow matych, specjalnie utworzonych na potrzeby
tta. Pliki takie zawierajg grafike o niewielkich rozmiarach, najczesciej o szerokosci
1 px i wysokosci zdefiniowanej wedtug potrzeb, np. 600 px. Jezeli taki plik zostanie
powtorzony, utworzy tadnie wygladajaca grafike tla.
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Do powtarzania stosowane s3 formuty background-repeat: repeat-x albo
background-repeat: repeat-y. Wtedy plik wypelniajacy tto bedzie powtarzat
si¢ w pionie albo w poziomie (zaleznie od wybranego rozwiazania):

body {

background-image: url('tlo.jpg');
background-repeat: repeat-x;

}

W takich plikach grafika najczeSciej opiera si¢ na tworzeniu gradientow. W efekcie
powstaja obrazy, w ktorych zmiany nastepuja w obrebie jednego koloru i dotycza tylko
jego odcieni; czasami zmiany dotycza przejs¢ miedzy kolorami.

Gdy projektujemy tto oparte na gradiencie, nalezy utworzy¢ grafike o odpowiedniej dtu-
gosci (zaleznej od wysokosci strony), a nastepnie przyciaé jg do szerokosci 1 px, aby tto
tadowalo sie jak najkrocej. Kolejnym krokiem jest umieszczenie tta na stronie z uzyciem
polecenia repeat. Jezeli ponadto okreslimy kolor strony (background-color), podana
barwa wypetni reszte strony pozostajac poza obszarem grafiki, tworzac przejScie miedzy
nia a zaprojektowanym ttem. W takim przypadku czesto jako background-color
wybiera si¢ odcien gradientu, ktéry bedzie sgsiadowat z resztg strony.

Przyklad 5.7

W programie Photoshop tworzymy nowy dokument o rozmiarach 960x620 px. Wy-
bieramy narzedzie Gradient i w pasku wtasciwosci klikamy opcje Edytor gradientow
(rysunek 5.45).

‘ | m '“- |'|} ] » [ 9]=] + | Tryb:  Zwykly ~ Kryde:| 100% > ‘

Rysunek 5.45. \Wtasciwosci gradientu

Zostanie otwarte okno edytowania gradientu, w ktérym mozna ustawi¢ opcje koloru
poczatkowego i koloru koncowego (rysunek 5.46).

Edytor gradientow l_lgl—ﬂ
Ustawienia domySine » oK

CIPs
RSNV | Ciom

Zapisz..

Nazwa:  0Od koloru narzedzia do koloru t Nowy

Rodzaj gradientu: Brvle v
Gidkose: | 100 [ » | %

8

@ ®

Rysunek 5.46. Edytowanie gradientu
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5.9. Tto strony internetowej

W otwartym oknie klikamy dwukrotnie
lewy znacznik koloru. W kolejnym ok-
nie wybieramy odpowiedni kolor z pa-
lety (rysunek 5.47). Mozemy réwniez
wybrac kolor, podajac jego wartos¢ hex
(np. #6461ed) lub wartos¢ RGB. Za-
twierdzamy wybrany kolor i klikamy
prawy znacznik koloru. Ustawiamy
drugi kolor gradientu (np. #253040).
Zapamigtujemy ustawione kolory.

Moze okazac sig, ze wybrany kolor nie
jest kolorem palety internetowej (w ok-
nie koloru znacznika pojawi sie ostrze-
zenie). Skorygujemy to, klikajac kwadrat
koloru przy przycisku Dodaj do probek.
Zostanie automatycznie wybrany bez-
pieczny kolor palety internetowej. Po
zatwierdzeniu koloréw przeciaggamy my-
szg od gornej do dolnej krawedzi two-
rzonego obrazu. Powstanie obraz oparty
na gradiencie (rysunek 5.48).

Wybieramy narzedzie Zaznaczanie po-
jedynczych kolumn, po czym zaznacza-
my kolumne i wycinamy ja, wybierajac
z menu Obraz/Kadruj. Zapisujemy plik
w formacie PNG.

r o
Zaznacz kolor znacznika: g
nowy —T—
& e )
Wyzeruj
o]
Dodaj do probek
cfilla bery Bibloteki koloréw
@H: 241 ° (@©L 48
s 50 % @a 32
©8: 2 % @b 72
TR: 100 c:75 %
@6 97 M: 61 %
. ©)B: 237 Y: 0 %
[] Tylko kolory z palety intemetowej
# 646led K0 %

Rysunek 5.47. Wybor koloru

Rysunek 5.48.
Obraz oparty na gradiencie

Tak utworzony element graficzny moze zostaé wykorzystany do tworzenia tta strony

internetowej.
Przyklad 5.8
<html>
<head>
<style type="text/css">
body {

background-image: url('tto.png');

background-repeat: repeat-x;
}
</style>
</head>
<body>

</body>
</html>
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Aby poza obszarem grafiki barwa jej dolnej czesci wypetnita reszte strony, nalezy w po-
leceniu background-color zdefiniowac ten odcien gradientu. W tworzonej grafice
byt to kolor #253040. Uzupelniony skrypt wyglada teraz tak:

<html>

<head>

<style type="text/css">

body {

background-image: url('ttol.png');
background-repeat: repeat-x;
background-color: #253040}
</style>

</head>

<body>

</body>

</html>
Zadanie 5.4
Zaprojektuj grafike, ktora bedzie ttem strony internetowej. Wytnij z niej pasek o nie-
wielkiej szerokosci i dowolnej wysokosci. Napisz skrypt wykorzystujacy powstatg grafike
jako tlo strony. Sprawdz jego dziatanie.

Zadanie 5.5

Zaprojektuj kolejna grafike, ktéra bedzie tlem strony internetowej. Wytnij z niej pasek
o niewielkiej wysokosci i dowolnej szerokosci. Napisz skrypt wykorzystujacy powstatg
grafike jako tto strony internetowej. Sprawdz jego dziatanie.

Q5.10. lkona i logo jako elementy strony
internetowej

5.10.1. Tworzenie ikon

Kolejnym elementem graficznym, ktéry moze pojawic sie na stronie internetowej, jest
ikona. W internecie jest wiele stron, ktore oferujg za darmo lub za niewielkg optatg zbiory
ikon przeznaczonych do r6znych celow. Jezeli planujemy sami wykonac tego typu grafike,
mozemy wykorzysta¢ narzedzia do rysowania oferowane przez program Photoshop.

Przyktad 5.9

Utworzymy ikony pokazane na rysunku 5.49.

Otwieramy nowy dokument. Wybieramy narzedzie Elipsa

i trzymajac wciSniety klawisz Shift, rysujemy koto. Usta-

wiamy kolor kota, dwukrotnie klikajagc powstata warstwe. Rysunek 5.49.
W otwartym oknie wybieramy opcje Natozenie koloru i usta- Ikony na strone
lamy kolor, np. szary. internetowa
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5.10. Ikona i logo jako elementy strony internetowej

Aby wyciag¢ w kole strzatke, wykorzystamy

narzedzie Ksztatt wtasny. Po wybraniu tego I / (@)~ |reat: _'E]
®x "

narzedzia na pasku Wtasciwosci zostanie |

wyswietlona opcja Ksztatt z lista gotowych < 'Q’ ("i‘! .
ksztattow (rysunek 5.50). Jezeli na liscie nie " + ® ® 7 o gi

ma szukanego ksztattu, nalezy klikna¢ iko- Ea EART Z |
ne strzatki ® w gérnym prawym rogu okna I * a’ O I:‘ © I

i z listy dotaczy¢ kolejne ksztatty: ® ™ 3
Mozna tworzy¢ wiasny obraz przez dodawa-

nie lub odejmowanie kolejnych ksztattow. Rysunek 5.50. Gotowe ksztafty
Na pasku Wtasciwosci dostepna jest opcja dostepne na pasku Wiasciwosci
realizujgca takie operacje (rysunek 5.50). i opcje taczenia ksztaftow

Kontynuujac praceg, wybieramy narzedzie

Ksztatt wtasny, rozwijamy liste ksztattow i klikajac ikone strzatki, dodajemy grupe
Strzatki. W pasku Wtasciwosci wybieramy opcje Odejmij od obszaru ksztattu (rysunek
5.50) i rysujemy odpowiedni ksztatt.

Podczas rysowania strzatki w razie potrzeby mozna przytrzyma¢ klawisz spacji, aby
przesung¢ rysowany ksztaltt w odpowiednie miejsce. Rozne programy graficzne (np.
GIMP) zawierajg narzedzia do tatwego tworzenia ikon. W internecie mozna znalez¢
proste programy, ktorych jedynym przeznaczeniem jest ich tworzenie, np. ilCO. Mozna
go pobrac ze strony http://www.mintrasystems.com/products/mintra/product.php?p=iico.
Jest to program bardzo prosty w obstudze, ktéry umozliwia tworzenie wtasnych ikon
oraz pobieranie ikon z istniejgcych plikéw graficznych.

Zadanie 5.6
Narysuj samodzielnie drugg ikong, stosujac poznane metody pracy.

Zadanie 5.7

Wykonaj ikony, ktére wykorzystasz na stronie internetowej do wypunktowania kie-
runkéw ksztalcenia. Zastanow sie, jakie ikony moglyby jeszcze pojawic si¢ na stronie,
i utworz je.

5.10.2. Tworzenie logo

Uzywajac podobnych narzedzi, mozna zaprojektowac logo firmy (logotyp). Takie logo
moze zosta¢ wykorzystane na drukach firmowych, na wizytowkach lub moze by¢ —
jako symbol identyfikujacy firme — umieszczone na stronie internetowe;j.

Przyktad 5.10
Zaprojektujemy logo podobne do po-

kazanego na rysunku 5.51. Firma komputerowa
Tworzymy nowy dokument. Wybiera-

my narzedzie Elipsa i trzymajac wcis-
niety klawisz Shift, rysujemy koto. Rysunek 5.51. Logo firmy
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Zostanie utworzona nowa warstwa. Ustawiamy kolor kota,
klikajac dwukrotnie powstata warstwe. W otwartym oknie wy-

bieramy opcje Natozenie gradientu i klikajac opcje Gradient, o
ustalamy kolory gradientu. Kolejny element grafiki to okrag.
Wybie‘r‘amy narzedzie Ksztatt wiasny i. na pasku Wiats’c.iwos’ci Rysunek 5.52.
w opcji Ksztatt szukamy okregu. Rysujemy okrag taki jak na Grafika do logo
rysunku 5.52. Powstata kolejna warstwa. Jezeli okrag nie jest firmy

biaty, to klikamy prawym przyciskiem myszy powstata warstwe

i wybieramy opcje Wyczysc styl warstwy. Nastgpnym elementem bedzie biata kropka
umieszczona w okregu. Wybieramy narzedzie Elipsa i rysujemy kotko. Powoduje to
powstanie kolejnej warstwy.

Wszystkie elementy grafiki powinny zosta¢ wysrodkowane. Zaznaczamy warstwy
z wciSnietym klawiszem Shift. Naciskamy klawisz V, aby wybra¢ narzedzie Przesunigcie,
i na pasku Wtasciwosci klikamy opcje Wyrownaj srodki w pionie oraz Wyréwnaj srodki
w poziomie.

Kolejnym krokiem jest modyfikacja ksztattu zewnetrznego kota.
Zaznaczamy warstwe z tym kotem (pierwsza warstwa) i wybie-
ramy narzedzie Konwertowanie punktow. Po kliknieciu krawedzi
kota pojawig sie¢ punkty. Klikamy dolny punkt, ktory zostanie

usuniety, a nastepnie, trzymajac wciSniety klawisz Shift, prze- Rysunek 5.53.
suwamy pozostale punkty tak, aby uzyska¢ oczekiwany ksztatt Modyfikowanie
(rysunek 5.53). grafiki

Zaznaczamy wszystkie warstwy z grafikg i taczymy je w jedna grupe, naciskajac na
klawiaturze Ctrl+G. Naciskamy Ctrl+T, aby zaznaczy¢ grafike, i z przytrzymanym kla-
wiszem Shift zmniejszamy odpowiednio jej rozmiar.

Pozostato jeszcze dodanie napisu. Wybieramy narzedzie Tekst, dobieramy czcionke oraz
jej kolor i wpisujemy tekst. Ustawiamy jego potozenie wzgledem grafiki. Dodajemy drugi
tekst, odpowiednio go formatujac. Grupujemy wszystkie warstwy. Stosujac narzedzie
Kadrowanie, przycinamy grafike do odpowiednich rozmiaréw i zapisujemy ja w pliku.

Zadanie 5.8
Zaprojektuj i utworz logo swojej szkoty. Pamietaj, ze powinno by¢ ono proste i zwigzane
z dziatalnoscig placowki.

Q5.11. Nawigacja

Nawigacja miedzy stronami witryny internetowej jest jedng z podstawowych funkcjo-
nalnosci, ktére powinny znalez¢ sie na stronie.

5.11.1. Tworzenie przyciskdw nawigacyjnych

Do utworzenia prostokatnego przycisku wykorzystamy narzedzie Zaokrgglony prostokgt.




5.11. Nawigacja

Przyktad 5.11

Tworzymy nowy dokument. Wybieramy narzedzie Zaokrgglony prostokgt i na pasku
Wtasciwosci ustawiamy zaokraglenie rogdow (Promieri) oraz kolor wypetnienia (rysunek
5.54). Po narysowaniu prostokata powstata nowa warstwa. Mozna do niej dodac zestaw
efektow (ikona fx), ktore zmienig ksztalt przycisku.

(i 20 piks J P& ﬂ @ stylwarstwy: i - Kolor:.

Rysunek 5.54. Wtasciwosci narzedzia Zaokrgglony prostokat
Inng metoda okreslenia wygladu przycisku jest zastosowanie gotowego stylu.
Przyktad 5.12
Gdy narysujemy przycisk przy uzyciu narzedzia Zaokrg- -
glony prostokgt, na pasku Wiasciwosci wybieramy opcje
Styl warstwy. W otwartym oknie klikamy ikone strzatki

Rysunek 5.55.

» potozong w jego gornym prawym rogu. Dolgczamy Projektowanie przycisku

do listy kolejne ksztatty przyciskow i wybieramy jeden
z nich (rysunek 5.55). Dodajemy napis, wybierajac narzedzie Tekst i ustawiajac dla
niego na pasku Wtasciwosci rodzaj czcionki, jej wielkos¢ oraz kolor.

Samodzielne tworzenie przyciskow menu moze dac lepsze efekty. Nalezy tylko poek-
sperymentowac ze stylami warstwy.

Przyktad 5.13

Utworzymy przycisk widoczny na rysunku 5.56. Do tego
celu wykorzystamy narzedzie Zaokrgglony prostokgt. Wy-
glad przycisku poprawimy, ustawiajac odpowiednio pa-
rametry w opcji Styl warstwy.

Tworzymy nowy dokument o wymiarach 200x120 px. Rysunek 5.56.
Wypetniamy obszar tta kolorem. W tym celu z warstwy Style warstwy wptywajg
tta usuwamy ktoédke. Wybieramy Styl warstwy (ikona fx na wyglad przycisku

w panelu Warstwy) i na liScie opcje Natozenie koloru.

Klikamy ikone z kolorem i ustawiamy odpowiedni kolor (np. #252a30). Wybieramy
narzedzie Zaokrgglony prostokgt, w pasku Wtasciwosci ustawiamy Promiern zaokrgglenia
(np. 20 px) i rysujemy prostokat o odpowiednich rozmiarach. Teraz musimy nada¢
narysowanej figurze styl. Klikamy dwukrotnie warstwe z prostokatem i w otwartym
oknie Styl warstwy ustawiamy wybrane parametry (rysunek 5.57).
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Styl warstwy lﬁj
Styie e
Struktura
Opcjie mieszania: Domyéine Wyzerui
- Tryb mieszania:  Nakiodka ~ Il
" Kryge: } B |% Nowy styl...
Cieri wewnatrzny
| Podglad
Blask zewnstrny Kat: 120 ° []Usyi oéwietienia dobainego
Blask wewnetr
] Odegiogé: 1 L |k
Faseta i plaskorzezba
Rozpigtos [} . %
Kontur
Rozmiar: -} 7 piks
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¥|satyna Jakosé
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Nalozenie gradientu
Naiosenie waorku Saum: LR
Obrys 7] Warstwa oddina cen
Ustan jako domysine | [ Przywrdé domysine |

Rysunek 5.57. Definiowanie stylu przycisku
Cieri nada przyciskowi gtebie — ustawiamy jego parametry np. tak jak na rysunku 5.57.

Satyna podkresli ksztatty, np.: Tryb mieszania Zwykty, Krycie 100%, Kqt 9°, Odlegtos¢
170 px, Rozmiar 60 px.

W przypadku opcji Natozenie koloru mozna przetestowac rézne kolory. Wystarczy dodaé
napis i zapisa¢ do pliku utworzong grafike.

Zadanie 5.9 HTML
Zaprojektuj i utworz menu podobne do pokazanego na rysunku
5.58.

Zadanie 5.10

Zaprojektuj i utworz przyciski nawigacyjne utatwiajgce poru-
szanie si¢ po stronie. Zwr6¢ uwage, aby wspotgraty one z logo
szkoty oraz z utworzonym wcze$niej ttem strony. Umie$¢ na
przyciskach odpowiednie napisy.

C55

Grafika

Skrypty

Rysunek 5.58.
Menu

Q5.1 2. Mapowanie obrazu

Obraz przygotowany na potrzeby strony internetowej moze stac sie zrodtem odsytaczy
do innych stron internetowych. W tym celu grafike nalezy podzieli¢ na kilka obszaréw
o okreslonym ksztatcie i do kazdego z nich przypisa¢ adres internetowy. Powstanie tzw.
mapa odsytaczy. Klikniecie takiego obszaru spowoduje przeniesienie do strony, ktorej
adres zostal powigzany z obszarem.

Ten mechanizm kodu HTML moze zosta¢ wykorzystany w menu nawigacyjnym. Gdy
zaprojektowane w programie graficznym przyciski umie$cimy w witrynie, mozna je
bedzie powigza¢ za pomocg odsytaczy z innymi jej stronami.




5.12. Mapowanie obrazu

Fragment kodu, ktoéry definiuje mape odsytaczy, znajduje sie w przyktadzie 5.14, a efekt
jego wykonania zostat pokazany na rysunku 5.59.

Rysunek 5.59. Fragment strony ze zdefiniowanymi przyciskami

Przyktad 5.14

<div class="kolumny" id="koll">
<p> <img border=0 src="przyciski.jpg" usemap="#menu"></p>
<map name= "menu">

<area shape="rect" coords="0,0,99,49" href="www.wp.pl" alt="strona 1"
target="_blank">

<area shape="rect" coords="157,100,40" href="www.onet.pl" alt="strona 2"
target="_blank">

</map>

</div>

Aby usprawni¢ definiowanie obszardéw, ktorych klikniecie przeniesie uzytkownika do
strony zdefiniowanej w kodzie HTML, mozna uzy¢ edytorow map odnosnikow. W takie
edytory zostaty wyposazone niektére programy graficzne. Jednym z nich jest program
Pajgczek.

[#°] Edytor map odsytaczy

(5
Po uruchonyemu pro- q:é Edytor map odsytaczy odnosnikéw <map> i <area> O
gramu nalezy z menu o
Wyb].'aé Na rzgdzia/Gra_ Oy Ay [ Ogélne ustawienia | Rysowanie obszaron | Ustawienia obszaru |
. . . 3 Ustawienamapy <nap> 2
fika i multimedia/Edytor (%)
. Anuluj
map odsytaczy. W oknie, - s ey
k ! a = I
ktoére zostanie otwarte, . Domyiny dsyloc
na karcie Ogo’lne usta- s przyciski na stronientml B el
. . . . Lokalizacja grafiki mapy: R
wienia trzeba wpisac ravcisips -l
8] Opis obrazka:

nazwe mapy, domyslny
odsytacz (adres pliku I Vistaw mape 00slaczy do schowka
HTML), lokalizacje ma-
powanej grafiki (adres :
pliku z grafika, np. JPG) e e o e,
oraz opis obrazka (rysu-

nek 5.60).

Kiik (1000x1000) Pozycja: (48, 1)

Rysunek 5.60. Edytor map odsytaczy
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Po przetaczeniu si¢ na karte Rysowanie obszarow mozna definiowaé obszary odnosnikow
(rysunek 5.61). W panelu z lewej strony wybieramy ksztatt aktywnego obszaru. Moze
to by¢ prostokat, koto lub ksztatt nieregularny.

[#] Edytor map odsytaczy { 7 &J
—3 Edytor map odsytaczy odnosnikow <map> i <area> O
OK
Ogéine ustawienia | Rysowanie obszaréw ' Ustawienia cbszaru
Obszary aktywne:
[ prostokat @ Powiekszenie: Jednostki: | piksele 9
prostokat
O 120140 1 60 + 50 11001 120114001601 180:§001 2201 2401 2601 2801 3013201340134 Anuluj
STt
@
Pomoc

00108210921 0421 0221 0021 08T 1 09T 04102110011 081 091 D1 021

120 140 1 60 1 80 11001 1201 1401 1601 1801 30012201 2401 2601 2801 3001 3201 3401 36

Klik: (31, 80) Pozycia: (196, 137)

Rysunek 5.61. Zaznaczanie obszarow aktywnych

Na karcie Ustawienia obszaru nalezy dla kazdego zdefiniowanego obszaru okresli¢ adres
otwieranej strony (rysunek 5.62).

[#] Edytor map odsytaczy { 7 &J
—3 Edytor map odsytaczy odno$nikow <map> i <area> O
OK
Ogéine ustawieria | Rysowanie abszaréw | Ustawienia obszaru

Obszary aktywne:
Fl @ 3 Ustawienia wybranego ebszaru <area> i 9
[ prostokat
[ prostokat =] Odnosnik URL: SR
[ prostokat

@

V Okno docelowe:

- Pomoc
Opis obszaru (ALT):
$
O Dymek:
$ Dodatkowe zdarzer
Klik: (37, 207) Pozycia: (195, 60)

Rysunek 5.62. Definiowanie adresu URL dla zaznaczonego obszaru

Po zdefiniowaniu wszystkich obszaréw i wymaganych dla nich parametréow klikamy
przycisk OK. Program Pajaczek wygeneruje kod odpowiadajacy mapowanej grafice.




5.13. Zapisywanie obrazow na potrzeby witryny internetowe;j

Przyktad 5.15
<img src="przyciski.jpg" usemap="#moje menu" border="0" width="100"
height="135" alt="">

<map name="moje menu" id="moje menu">
<area shape="default" href="przyciski na stronie.html">

<area shape="rect" coords="25,7,80,29" href="http://www.wp.pl"
target="blank">

<area shape="rect" coords="24,40,77,63" href="http://www.helion.pl"
target="blank">

<area shape="rect" coords="21,74,82,94" href="http://www.onet.pl"
target="blank">

<area shape="rect" coords="21,107,82,128" href="http://www.interia.pl"
target="blank">

</map>
Powyzszy listing zawiera fragment kodu HTML, ktory zostal automatycznie wygene-
rowany po zdefiniowaniu obszaréw aktywnych.

Q&SJ 3. Zapisywanie obrazéw na potrzeby
witryny internetowej

5.13.1. Zasady zapisywania grafiki

Najczgsciej stosowane formaty plikow graficznych wykorzystywane na stronach inter-
netowych to: JPG, GIF oraz PNG.

Wyboér formatu pliku

Obrazy proste, ktére majg niewielka liczbe kolorow oraz nie zawieraja cieniowania
i przejs¢ tonalnych, zapisujemy w formacie GIF. Przy zapisie do tego formatu wybieramy
jak najmniejsza liczbe koloréw, aby nie pogorszy¢ jakosci obrazu. W tym formacie moze
by¢ zapisane np. logo, ktore z reguty zawiera dwa, trzy kolory. Aby obraz nie stracit na
jakosci, przy zapisie wybieramy 8 — 16 kolorow.

Do zapisu zdje¢, grafik zawierajacych przejscia tonalne itp. nalezy uzywac formatu JPG
z odpowiednim procentem kompresji. Optymalizacja w granicach 60 — 70% bywa
poziomem kompresji pozwalajacym zachowa¢ dobrg jakos$¢ obrazu.

W formacie PNG zapisujemy grafiki zawierajgce efekt przezroczystosci lub grafiki
o wysokiej jakosci. Mimo ze format GIF réwniez obstuguje funkcje przezroczystosci,
w formacie PNG obraz wyglada lepiej, a jego krawedzie sg gtadsze.

Optymalizacja plikow graficznych

Optymalizacja plikow graficznych to dziatania prowadzace do otrzymania pliku o moz-
liwie matym rozmiarze przy zachowaniu mozliwie najlepszej jakosci (najlepszego wy-
gladu). Pozytywnym efektem optymalizacji jest oszczedno$¢ miejsca na serwerze oraz

szybsze tadowanie sie stron.
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Pliki zapisywane w formacie GIF optymalizujemy przez minimalizowanie liczby kolo-
réw, natomiast pliki JPG — przez procentowe okreslenie poziomu kompresji.

Wiekszos$¢ programoéw graficznych przeznaczonych do tworzenia grafiki na potrzeby
stron internetowych ma funkcje zapisu grafiki z mozliwoscig optymalizacji pliku.

Istniejg rowniez wyspecjalizowane programy do optymalizowania plikow graficznych,
np. Radical Image Optimization Tool.

5.13.2. Zapisywanie obrazow w programie
Photoshop

Aby zapisa¢ obraz utworzony na potrzeby internetu w Photoshopie, nalezy wybra¢ Plik/
Zapisz dla Internetu i urzgdzen. Pozwoli to na kontrolowanie rozmiaru pliku i jakosci
obrazu.

Zostanie otwarte okno, w ktérym mozna ustawi¢ opcje optymalizacji zapisywania pliku
oraz opcje przegladania zoptymalizowanych obrazéw (rysunek 5.63).

Zapisz dla Internetu i urzadzen (100%)

Oryginalny | Zoptymalizowany | 2na ekranie |4 na elranic

T3

oW~ »58

Konwertuj na sRGB
Podglad: Kolor moritora

Metadane: Prawa autorskie i kontskt

i ] g

Tablica

Sz 309 phs Procent: 40
w: es2 pws] Jakosé: Druszeicienne -
15306 Animacia
1 e WA Opcie powtarzaria: | Jeden¥gz -
D] 0% e @mE mE Alfa: -~ Seesnastiowro: - Indeks: - 4
e e ) e N e

Rysunek 5.63. Okno Zapisz dla Internetu i urzgdzen

W gornej czeSci okna na zaktadkach ustalamy sposéb wyswietlania obrazu. Na przy-
ktad wybranie zaktadki 2 na ekranie spowoduje wysSwietlenie oryginalnej pracy oraz
obrazu optymalizowanego. Z lewej strony u gory zostat umieszczony przybornik. Po
prawej stronie znajduje si¢ zestaw narzedzi, za pomocg ktorych okreslamy liczbe kolo-
réw (format GIF) lub stopienn kompresji (format JPG) oraz format zapisywanego pliku.

W dolnej czesci okna mozna okresli¢ wielkos¢ grafiki, ktora zostanie wykorzystana na
stronie. Grafika powinna by¢ dopasowana do uktadu strony, dlatego w opcji Rozmiar
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obrazu mozna podac jej wymagane wymiary. Rozdzielczo$¢ wyswietlania zostanie auto-
matycznie ustawiona na 72 ppi. Klikajac przycisk Zapisz, zapisujemy zoptymalizowany
plik w wybranym miejscu na dysku.

5.13.3. Program Radical Image Optimization Tool

Program ten umozliwia zapisanie zoptymalizowanej wersji pliku graficznego w jednym
z trzech formatéw: JPG, GIF lub PNG. Po uruchomieniu programu wybieramy plik
graficzny i otwieramy go (rysunek 5.64).

#@ do rys 5_65.JPG (2272x1704 px @ 24bit JPEG image) - RIOT {“*:' =] g
Eile Edit View Tools Help
o [ =t g =
7 & 0 @& @ & ]
Open... Save Paste Batch About  Partnership Pravie:

Initial image 1 022 442 bytes (998,48 KiB)
= i

i

Optimized image 724 991 bytes (708 KiB)
o= !

ml g
d 7

nE : &8

o0 M2 EE

[EE1IPEG | GIF i PNG

— ¢, ~Encodin
Quality: | « [ Sl s
(@ Standard optimized
hroma subsampling: |Medium (4:2:0) - [ Grayscale ©) Progressive
: JPEG Optioms“ Metadata | Image adjustment_s‘
[ Zoom 19% Optimized: 24bit JPG image
L

Rysunek 5.64. Optymalizacja pliku
Wybieramy format pliku wynikowego, klikajac odpowiednia ikone pod zdjeciem.
W dolnej czesci okna ustawiamy wybrane opcje optymalizacji.

Format JPG
Opcje optymalizacji pliku dla formatu JPG zostaly pokazane na rysunku 5.65.

o, Encoding
Quah‘ty:‘# [ o |75 % [
@) Standard optimized

hroma subsampling: [Medium (4:2:0) '] [ Grayscale ) Progressive

| JPEG Options | Metadata | Image adjustments|

Rysunek 5.65. Opcje optymalizaciji pliku JPG
Quality — okresla stopien kompresji obrazu dla formatu JPG.

Chroma subsampling — technika kodowania obrazéw JPG. Prowadzi do zmniejszenia

rozmiaru pliku kosztem jego jakosci.
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Grayscale — zapis obrazu w skali szarosci.

Progressive — lepsza technika kompresji. Pozwala zmniejszy¢ rozmiar pliku przy zacho-
waniu jego wysokiej jakosci.

Format GIF
Opcje optymalizacji pliku dla formatu GIF zostaty pokazane na rysunku 5.66.

Color reduction: IOprimal 256 Colors Palette v] Eokeiuantization lalsonRiun

(@) Xiaolin Wu color (fast)
Reduce colors to: nj » 256 )
. () NeuQuant neural-net (slow)

[Jinterlaced

|GIF Options | Metadata | Image adjustments|

Rysunek 5.66. Opcje optymalizacji pliku GIF

Color reduction — pozwala zredukowa¢ liczbe kolorow. Mozliwos¢ wyboru jednego
z wbudowanych ustawien.

Reduce colors to — pozwala zredukowac liczbe koloréw. Liczba koloréw wybierana
przez uzytkownika.

Interlaced — zapis z przeplotem.
Color quantization algorithm — algorytm redukujacy liczbe koloréw w obrazie.

Format PNG
Opcje optymalizacji pliku dla formatu PNG zostaty pokazane na rysunku 5.67.

Color reduction: {True i 'I Color quantization algorithm External optimizers
Reduce colors to- IR — [256 Xiaolin Wu color (fast) [ vl
[interlaced  ["] Best compression (slow’ NeuQuant neurat-net (slow &% EY I

EPNG Options ‘Metadata | Image adjustmenr5|

Rysunek 5.67. Opcje optymalizaciji pliku PNG

Color reduction — zmniejszanie liczby kolorow. Mozliwos¢ wyboru jednego z wbudo-
wanych ustawien.

Reduce colors to — zmniejszanie liczby koloréw. Liczba koloréw wybierana przez
uzytkownika.

Interlaced — zapis z przeplotem.
Best compression (slow) — maksymalny stopien kompresji.
Color quantization algorithm — algorytm redukujacy liczbe kolorow w obrazie.

Po wybraniu formatu pliku wynikowego i ustaleniu opcji optymalizacji mozna okresli¢
rozmiar grafiki, wybierajac z menu Edit/Resample (rysunek 5.68).
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Resample -
Original size: 2272 x 1704
e S Unit
width: W (@) pixels
Height: 673 () percent

Keep aspect ratio

Resampling filter

’CatmullfRom (slow,very good,sharp) - ]

Rysunek 5.68. Opcje rozmiaru grafiki

Zoptymalizowany plik zapisujemy w okreslonej lokalizacji, stosujac skrot klawiszowy
Ctrl+S.

Zadanie 5.11
Korzystajac z dostepnych narzedzi, zoptymalizuj utworzone wczesniej pliki zawierajace
grafike. Przy zapisywaniu grafik do plikow wybierz odpowiednie formaty plikow.

Opracowane materiaty zachowaj do tworzenia uktadu strony internetowej.
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