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Graficzny projekt
strony internetowe]

Q 6.1. Opracowanie projektu

Przystepujac do tworzenia projektu graficznego strony internetowej, powinnismy dazy¢
do uzyskania przejrzystej i tatwej w obstudze struktury. Uzytkownik, ktory znajdzie sie
na stronie, nie powinien mie¢ problemu z okresleniem, czego dotyczy witryna, jaka jest
jej nazwa, jakie kategorie podstron sg dostepne, jakie sg opcje wyboru i w jaki sposéb
mozna czego$ poszukad.

Dobrym rozwigzaniem jest zastosowanie sie do ogdlnie przyjetych zasad. Utatwi to
uzytkownikom poruszanie si¢ po witrynie i szukanie odpowiednich informacji.

Standardami s3:
umiejscowienie logo w lewym gornym rogu;

panel nawigacji tatwy do znalezienia, najlepiej u gory strony;

°
°
® wyr6znienie elementu, ktory jest linkiem;
® zamieszczanie zdje¢ bardzo dobrej jakosci;
°

umieszczanie w stopce danych kontaktowych i informacji o prawach autorskich.

6.1.1. Uzytecznosc¢ strony internetowej
Uzytecznos¢ strony sprowadza si¢ do:

® intuicyjnej nawigacji,

® fatwosci wyszukiwania informacji,

® komunikacji zrozumiatej dla uzytkownika.
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6.1.2. Ukfad strony

Przy projektowaniu stron internetowych przyjmuje sie, ze standardowa rozdzielczo$¢
ekranu komputera to 1280x800 lub 1024x768 px. Stosownie do tych zasad standar-
dowa szerokos¢ projektowanej strony powinna wynosi¢ 960 — 999 px, za$ wysokos¢
efektywna okoto 600 px. Zwykle wysokos¢ strony sie zmienia, ale pierwsze otwarte
okno powinno zawiera¢ najistotniejsze informacje.

Standard stosowany na stronach internetowych to logo jako gtéwny element strony
umieszczony w gornym lewym rogu. Menu jest umieszczane z prawej strony logo lub
pod nim. Kolejny element spotykany na wiekszosci stron to tzw. slider. Jest to kilka
dobrej jakosci i dobrze wyeksponowanych zdje¢, ktore zmieniaja si¢ automatycznie. Tych
kilka zdje¢ ma ogromny wptyw na pozytywny odbiér strony. Slider to wazne narzedzie,
ktére umozliwia komunikacje z uzytkownikiem. Tu umieszczamy tekst i zdjecia, ktore
sa najwazniejsze w odbiorze witryny. Jezeli slider zostat dobrze zaprojektowany, to bez
koniecznosci zaglagdania na kolejne podstrony uzytkownik dowie sie, czego dotyczy
witryna. Ponizej tego elementu powinna znaleZ¢ sie tres¢ strony, najczesciej w postaci
kolumn z tekstem. Uktad kolumn przyczynia sie do tego, ze informacje sa uporzadko-
wane i tatwiej przyswajane przez odbiorce.

Ostatnim elementem strony jest stopka. Czasami jest rozbudowana i zawiera wiele
réznych informacji, np.: menu (aby nie trzeba byto wraca¢ na gore strony), ikony (np.
z taczami do akcji spotecznoSciowych), opcje logowania, czyli wszystko to, co jest
potrzebne na stronie, ale nie jest tak istotne, zeby zamieszcza¢ to w gtéwnej jej czesci.

Projektowanie wygladu strony utatwia tzw. 960 GRID SYSTEM (dostepny na stronie
http://960.gs). Zawiera on szablony pomagajace w projektowaniu strony o szerokosci
960 px (rysunek 6.1).

j 711 SC
Szablony daja mozliwos¢

projektowania stron z po- 12 Column Grid
dziatem na wiele kolumn.
Standardowo GRID pro-
ponuje podziat na 12 lub
16 kolumn.

Opierajgc sie na takim
szablonie i stosujac sie
do zaproponowanych po-
dziatéw, w prosty sposéb
utworzymy uporzadko-

wang strone.

Z podanej strony mozna

pobra¢ zestaw szablo-

noéow, klikajac przycisk Big

o’ DOWNLOAD button —

— w folderze templates Rysunek 6.1. Szablon 960 GRID SYSTEM
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znajdzie sie zestaw szablonéw przygotowanych dla réznych aplikacji. W celu wykorzy-
stania szablonu w programie Photoshop wybieramy folder photoshop, a w nim szablon
dla 16 kolumn. Zostanie wowczas otwarty szablon pomocny w tworzeniu graficznego
projektu strony internetowej. Zawiera on linie pomocnicze, za pomocg ktoérych tatwo
mozna budowa¢ wybrane segmenty strony.

Q 6.2. Projektowanie strony

Majac przygotowany na kartce szkic strony, przechodzimy do jej projektowania w pro-
gramie graficznym.

Przyktad 6.1
Nasz projekt graficzny zostanie utworzony w programie Photoshop, w ktérym zostat
juz otwarty szablon GRID. AbySmy mogli wygodniej pracowaé, powiekszamy obszar
roboczy, wybierajac z menu Obraz/styl i w otwartym oknie ustawiamy szerokos¢ na
1280 px, a wysokos$¢ np. na 2000 px, tak aby nie przejmowac si¢ dtugoscia projekto-
wanej strony.

Przyciemnione kolumny widoczne w szablonie sg niepotrzebne, wiec mozna je usung¢
po odblokowaniu warstwy 16col Grid. Nastepnym krokiem powinno by¢ utworzenie
nowej warstwy i usuniecie warstwy Background. Tak przygotowany szablon jest gotowy
do dalszej obrébki.

Rozpoczynamy tworzenie projektu graficznego.

Wybieramy narzedzie Prostokgt i rysujemy prostokat w gornej czeSci szablonu. Gdy
zaznaczymy narysowany obiekt i naciSniemy klawisze Ctrl+T, w pasku Wtasciwosci
bedziemy mogli doktadnie okresli¢ w pikselach wielkos¢ prostokata (np. 640,00 piks;
rysunek 6.2). Po ustawieniu odpowiednich wielkoSci zatwierdzamy je klawiszem Enter.

§§§ W: 540,00pks & Y 32,81pks | 52 100,00% @ W: 100,00% | & o000 °|W:oo0 Vo000 °

Rysunek 6.2. Ustawienie rozmiaru elementu

Nastepnie mozna powieli¢ utworzony prostokat i dostosowac odpowiednio jego wyso-
ko$¢. Zaznaczamy prostokat i, trzymajac wcisniety klawisz Alt, przeciagamy figure w dot.
Po skopiowaniu prostokata zostanie utworzona kolejna warstwa. Na pasku Wtasciwosci
ustalamy wysokos¢ nowego elementu (np. 100 px). Zatwierdzamy ustawienia. Nowy
element przenosimy w gore, dosuwajac go do pierwszej figury. Zmieniamy kolorystyke,
aby nowy element odr6zniat sie od poprzedniego. To bedzie obszar logo.

Podobnie tworzymy kolejny element, np. o wysokosci 240 px. Bedzie to slider. Zmie-
niamy kolor prostokata i odsuwamy go od poprzedniego. W podobny sposéb budujemy
nastepne bloki projektu.
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Tworzymy jeszcze warstwe tla,
przesuwamy ja na dot i wypet-
niamy kolorem biatym, wyko-
rzystujac kombinacje klawiszy
Shift+F5 i w otwartym oknie
wybierajac Kolor pierwszego
planu. Przycinamy wielkos¢
projektu do planowanej wiel- O A
kosci strony — w tym celu wy-
bieramy narzedzie Kadrowanie
i zaznaczamy obszar strony. Za-

twierdzamy go klawiszem Enter
(rysunek 63) I N

Jest to pierwszy etap pracy nad
projektem graficznym strony.
PrzeniesliSmy uktad zaprojek-
towany na kartce papieru do N T e
programu graficznego.

Teraz nalezy wypelni¢ projekt
treScia. Zaczniemy od wpisania
tekstow. Rysunek 6.3.

Projekt strony w Photoshopie

Whpisujemy teksty na pierwszej

warstwie (rysunek 6.4). Do wpisywania wiekszych fragmentéw mozna wykorzystac
generator tekstu znajdujacy sie na stronie www.lipsum.com, ktory tworzy przyktadowe
fragmenty. Jezeli linie pomocnicze przeszkadzaja nam w pracy, mozna je wytaczyc,
wybierajac w menu Widok/Usuri linie pomocnicze.

Ogtloszenia Wydarzenia Kontakt

Rysunek 6.4. Gorny fragment projektowanej strony

Efekt tworzenia typografii strony moze wygladac¢ tak jak na rysunku 6.5. Warstwy
zawierajace podobne elementy powinny zosta¢ pogrupowane.
231 } )



Rozdziat 6 B Graficzny projekt strony internetowej

Qgtoszenia Wydarzenia Kontakt
o stron i P
L°95 o ,.k..n.,Z', Start O firmie  Ustugi raca
Opis Slider

Danec porttitor scelerisque consequat.

-
Nagtéwek h2 Nagtéwek h3
Vivamus dapibus mauris eget est auctor molestie. In risus eros, Imie:

aliquam ac pulvinar cursus, porta in enim. Aliqguam vitae urna Mazwiska:

nec nisi sodales mattis. Donec elementum tellus eu justo placera
t nec tincidunt elit interdum. Sed feugiat gravida augue, nec
ultricies velit vulputate nec

Adres:

Nagtéwek h2

Vivamus dapibus mauris eget est auctor molestie. In risus eros,

aliquam ac pulvinar cursus, porta in enim. Aliqguam vitae urna

nec nisi sodales mattis. Donec elementum tellus eu justo placera

t nec tincidunt elit interdum. Sed feugiat gravida augue, nec Zapisz
ultricies velit vulputate nec

Nagtéwek h3 Nagtéwek h3 Nagtéwek h3

T ——
Rysunek 6.5. Przykfad typografii strony

Tak przygotowany projekt strony nalezy uzupetnic elementami graficznymi. Na strone
najczesciej wstawia sie ikony, zdjecia i przyciski.

Ikony wzbogacaja strone wizualnie i utatwiaja nawigacje. Ikona powinna by¢ streszcze-
niem kazdej sekcji, powinna wyraza¢ to, co chcemy przekaza¢ tekstem.

Zdjecia sg bardzo waznym elementem w sliderze. Zdjecie uzyte w tym bloku powinno
by¢ bardzo dobrej jakosci. Nie warto uzywac zdjec, ktorych jakosé jest srednia. Jezeli nie
mamy odpowiednich fotografii, mozemy skorzysta¢ z dostepnych stockéw graficznych
(bankow zdje¢). Tam znajdujg sie zdjecia naprawde wysokiej jakosci.

Wracamy do projektu strony przygotowanego w programie Photoshop. W pierwszej
kolejnosci do tekstow dodamy ikony. Otwieramy folder z przygotowanymi wczesniej
ikonami i po kolei przeciggamy je do blokéw z tekstem. Nalezy dobra¢ wielkos¢ ikon
(np. 48x48 px) i umiesci¢ je w odpowiednim miejscu (rysunek 6.6). Mozna wstawic linie
pomocnicza, aby wyréownac ikony, ktore powinny znalez¢ sie na tej samej wysokosci.
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Qgtoszenia  Wydarzenia Kontakt

Opis Slider

Donec porttitor scelerisque consequat

Nagtéwek h2

Vivamus dapibus mauris eget est auctor molestie. In risus eros,

“- aliquam ac pulvinar cursus, porta in enim, Aliquam vitae urna
nec nisi sodales mattis. Donec elementum tellus eu justa placera
t nec tincidunt elit interdum. Sed feugiat gravida augue, nec

ultricies velit vulputate nec Wiecej

Nagtéwek h2

* Vivamus dapibus mauris eget est auctor molestie. In risus eros,
aliquam ac pulvinar cursus, porta in enim, Aliquam vitae urna
nec nisi sodales mattis. Donec elementum tellus eu justo placera
t nec tincidunt elit interdum.

Wiecej...

Niéwek h3 Niéwek h3

Rysunek 6.6. Dodanie ikon i przyciskow do projektu strony

Kolejny rodzaj elementéw to przyciski. Tworzymy je, wykorzystujac narzedzie Prostokgt.
Trzeba pamigta¢ o umieszczaniu takich elementéw pod warstwg tekstu.

Ostatni etap pracy to dodanie zdjec, pokolorowanie blokéw i dodanie efektow.

Wybieramy wcze$niej przygotowane zdjecie i przeciggamy je nad warstwe slidera.
Dopasowujemy rozmiar zdjecia do warstwy.

Zmieniamy kolorystyke. Dopasowanie kolorystyki strony wymaga przetestowania.
Przyktadowa strona moze wygladac tak jak na rysunku 6.7.



Rozdziat 6 M Graficzny projekt strony internetowej

Ogloszenia  Wydarzenia Kontakt

o siron
L°95h’muu Y Start O firmie  Ustugi  Praca

Rysunek 6.7. Projekt przyktadowej strony

Zadanie 6.1
Majac przygotowany szkic witryny internetowej, ktora bedzie zawierata informacje na
temat Twojej szkoty, utworz projekt graficzny strony WWW.

Q6.3. Dobdr palety barw

Istotnym aspektem projektowania witryny internetowej jest optymalny dobér barw.

Zasadg stosowang przy projektowaniu stron WWW jest wybieranie jak najmniejszej
liczby koloréw. Powinny to by¢ trzy lub cztery kolory, czasami pie¢. Zwigkszenie liczby
barw, szczeg6lnie gdy sg Zle dobrane, powoduje wrazenie niespéjnosci.

Istnieje wiele narzedzi dostepnych w internecie, ktére pomagaja w wyborze wtasciwej
palety barw.



6.3. Dobor palety barw

6.3.1. Kuler

Kuler to opracowany przez firm¢ Adobe program, ktéry mozna wykorzystac¢ do szybkie-
go tworzenia palet kolorystycznych uzywanych na stronach internetowych. Ale przede
wszystkim jest to baza wielu tysiecy zestawdéw kolorow. Mozna tez zaprojektowac
wtasne palety kolorystyczne.

Z programu mozna korzysta¢ bezposrednio na stronie internetowej. Mozna tez pobrac
go na komputer i uzywac¢ jako samodzielnej aplikacji. Dostepny jest w witrynie https://
kuler.adobe.com/, gdzie mamy do dyspozycji zestawy koloréw widoczne w menu z le-
wej strony. Sg to zestawy: najnowsze, najpopularniejsze, najwyzej oceniane i losowo
wyswietlane (rysunek 6.8).
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Rysunek 6.8. Okno programu Kuler

Aby stworzy¢ wlasng palete kolorow, nalezy wybra¢ opcje Create. Palete mozna wy-
generowac¢ na podstawie koloréw (From a Color) lub z obrazu (From an Image). Po
kliknieciu opcji From an Image mozna do dalszej pracy wybra¢ wtasne zdjecie lub
fotografie z serwisu Flickr.

Przyktad 6.2
Uruchom narzedzie Kuler. Utworz palete z wtasnego zdjecia — kliknij przycisk Upload,
aby wczytac obraz. Na zdjeciu zostana zaznaczone miejsca probkowania (rysunek 6.9).

235
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Create

From an Image

e

Select a Mood
Colorful

Rysunek 6.9. Kuler — miejsca probkowania zdjecia

Miejsca probkowania mozna dowolnie przemieszczaé na zdjeciu, wskazujgc kolory,
ktore powinny znaleZ¢ sie w palecie. W dolnej czesci okna wyswietli sie paleta wybra-
nych barw.

Gdy klikniemy opcje From a Color, w oknie pojawi si¢ koto podstawowych kolorow;
dostepna bedzie opcja Select a Rule z rodzajami palet oferowanymi przez program:
Analogous, Monochromatic, Triad, Complementary, Compound, Shades i Custom. De-
cydujemy sie np. na palete monochromatyczna. Przesuwajac wskaznikiem po kole,
mozemy wybra¢ interesujacg nas palete kolorow (rysunek 6.10).

Create Select a Rule
From a Color
Monochromatic

Please sign in to save yof

Base Color




6.3. Dobor palety barw

Przesuwajac wskaznik w strone Srodka, uzyskujemy tagodniejsze kolory; blizej obwodu
kolory sa bardziej wyraziste.

Wybranie palety analogowej spowoduje pojawienie sie na kole wiekszej liczby wskaz-
nikéw. Manipulujac nimi, mozemy ustali¢ wtasng palete kolorow (rysunek 6.11).

Create Select a Rule
From a Color Analogous

Please sign in to save yq

Base Color

Rysunek 6.11. Paleta Analogous

Kuler jest wbudowany w program Photoshop od wersji CS4. Aby uruchomi¢ to narze-
dzie w Photoshopie, nalezy z menu wybra¢ Okno/Rozszerzenia/Kuler (rysunek 6.12).
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Rysunek 6.12. Kuler w programie Photoshop
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Zaktadka Utworz pozwala na tworzenie wtasnej palety kolorow.
W polu Wybierz mozna okresli¢ rodzaj palet oferowanych przez program.

Dobér palety barw zaczynamy od ustalenia jej podstawowego koloru. Zwykle jest to
kolor ze zdjecia bedgcego dominujacym elementem strony, np. tego, ktore wybralisSmy
do warstwy slidera. Kolor mozna okresli¢, podajac jego wartos¢ liczbowa lub klikajac
pipeta w danym miejscu zdjecia.

6.3.2. Accessibility Color Wheel

Przydatne w doborze koloréw tta oraz tekstu moze by¢ narzedzie Accessibility Color
Wheel dostepne na stronie http://gmazzocato.altervista.org/colorwheel/wheel.php. Po ot-
warciu strony mozna okresli¢ kolor tta i kolor tekstu, aby przekonad sie, czy tekst bedzie
dobrze widoczny na danym tle. Dodatkowo program poinformuje nas odpowiednim
komunikatem, czy prawidtowo dobrali$my barwy (rysunek 6.13).

Use: Choose a foreground color by pointing the mouse over the
ck or, if you have a

wheel or the vertical grey gradation strip and

touch screen, just touch them. Then click the "Background” button

Foreground
and choose a background color the same way. If a checkmark
becomes visible the color pair is good for accessibility. Otherwise
Background change one color or both by selecting foreground or background

with the buttons.
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Contrast ratio ERMNIA
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Contrast ratio [JeREIE

Deuteranopia is insensitivity to green. This box Protanopia is insensitivity to red. This box

simulates the vision of deuteranope (partially
color blind) people.

Lorem ipsum dolor sit amet, consec
adipiscing elit. Quisque pede felis,

amet, congue in, 1234 ulirices i

Phasellus quam lacus, mollis nec, interdum et,
malesuada nec, mauris. Nulla facilisi. Ut
pharetra dignissim risus. Etiam at sapien et leo
porta accumsan. Praesent lacus lectus,
elementum quis, lobortis vitae, egestas non,
dui

simulates the vision of protanope (partially color

blind) people.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

it adipiscing elit. Quisque pede felis, consequat sit

amet, congue in, 1234 ultrices id, orci.
Phasellus quam lacus, mollis nec, interdum et,
malesuada nec, mauris. Nulla facilisi. Ut
pharetra dignissim risus. Etiam at sapien et leo
porta accumsan. Praesent lacus lectus,
elementum quis, lobortis vitae, egestas non,
dui.

1 2 R
Contrast ratio RN

Tritanopia is very rare and is insensitivity to
blue. This box simulates the vision of tritanope
(partially color blind) people

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Quisque pede felis, consequat sit
amet, congue in, 1234 ultrices id, orci.
Phasellus gquam lacus, mollis nec, interdum et,
malesuada nec, mauris. Nulla facilisi. Ut
pharetra dignissim risus. Etiam at sapien et leo
porta accumsan. Praesent lacus lecius,
elementum quis, lobortis vitae, egestas non,
dui

Rysunek 6.13. Testowanie koloru tekstu i koloru tta

Gdy wybierzemy kolor pierwszoplanowy i kolor tta, w prawej czesci okna wySwietli
sie podglad zaproponowanej kolorystyki, a nizej pojawi si¢ informacja — w postaci
heksadecymalnej — o wybranych kolorach oraz o ich kontrascie.






