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Modut 3. Wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan

Kwalifikacja K3
E.14. Tworzenie aplikacji internetowych ibaz danych oraz
administrowanie bazami

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych
i baz danych oraz administrowanie bazami

1.1. Tworzenie stron internetowych

Umiejetnos¢ 2) tworzy strony internetowe za pomocq hipertekstowych jezykdw znacznikdw,
na przykfad:
(J rozpoznaje znaczniki stosowane do tworzenia struktury strony w jezyku html;
[J rozpoznaje znaczniki stosowane do tworzenia struktury strony w jezyku css;
3 wykonuje strukture informacji zawartych wewnatrz strony internetowej, nadajac
znaczenie poszczegdlnym fragmentom tekstu.

Przyktadowe zadanie 1.
Kod jezyka html przedstawi tabele sktadajgca sie z dwdch

<tablestyle="width:400px;” border="2">
| <trstyle="text-align:center;”>
<tdstyle="width:30%;” >laptop</td>
<tdstyle="width:70%;"”>parametry</td>
</tr>
</table>

kolumn o réwnych rozmiarach.
wierszy o rownych rozmiarach.
wierszy o réznych rozmiarach.

o0 wp

kolumn o réznych rozmiarach.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc¢ 3) tworzy kaskadowe arkusze stylow, na przyktad:
(J postuguje sie listg dyrektyw;
(] okresla polecenia w kodzie deklaracji stylu jezyka CSS;
(] stosuje wybrane atrybuty stylow css do formatowania obiektéw na stronie
internetowe.
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Przyktadowe zadanie 2.
W kodzie deklaracji stylu jezyka CSS zastosowano polecenie !important, spowoduje to, ze
taka cecha bedzie

__________________________________________________________________________________________

miata pierwszenstwo przed innymi, nawet jesli ma nizszy priorytet.
interpretowana w drugiej kolejnosci.
miata nizszy priorytet.

o0 w®»

zablokowana.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnos¢ 11) stosuje rozne modele barw, na przyktad:
(] rozpoznaje modele barw;
(] rozrdznia przestrzenie barw;
(J rozrdznia podstawowe zasady tworzenia stron internetowych.

Przyktadowe zadanie 3.
Zapis koloru stosowany w plikach html wykorzystuje model przestrzeni barw

A. RGB.
B. RGC.
C. CMYK.
D. CMYS.

Odpowiedz prawidtowa: A.

1.2. Tworzenie baz danych i administrowanie bazami danych
Umiejetnosc¢ 3) projektuje i tworzy relacyjne bazy danych, na przyktad:
(] charakteryzuje elementy bazy danych;
(J okresla relacje miedzy tabelami bazy danych;
(J normalizuje baze danych.

Przyktadowe zadanie 4.
Przedstawiony zapis bazy danych sktadajacy sie z dwéch tabel okresla typ relacji

A. jeden do jednego. TIBT Tabela2
B. jeden do wielu. i Id Klienta | % 1d zaméwienia
. ) Imig Id klienta
C. wiele do wielu. MNazwisko Cena netto
D. jeden do zera. Miasto Cena Brutto
Kod Towar
Odpowiedz prawidtowa: B.
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Umiejetnosc¢ 5) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych, na przyktad:
(J projektuje struktury do przetwarzania danych;
(J rozpoznaje strukture jezyka SQL;
[ charakteryzuje rodzaje zapytan wykorzystywanych do przetwarzania danych.

Przyktadowe zadanie 5.
Polecenie w jezyku SQL przedstawia strukture

A. formularza. ' SELECT column_list

B. zapytania. | FROM table [, table, ...
C. raportu. ' [ WHERE condition ]
D. tabeli. '

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 9) zarzgdza bazqg danych i jej bezpieczeristwem, na przyktad:
() zarzadza bazg danych;
() zarzadza bezpieczeristwem bazy danych;
(] nadaje uprawnienia uzytkownikom bazie danych jezyka SQL.

Przyktadowe zadanie 6.
W jezyku SQL sktadnia polecenia GRANT z uzyciem klauzuli WITH GRANT OPTION pozwala na

A. nadawanie posiadanych praw dostepu do obiektédw innym uzytkownikom.
B. usuniecie praw dostepu do obiektéw innym uzytkownikom.

C. utworzenie nowe;j tabeli.

D. usuniecie tabeli.

Odpowiedz prawidtowa: A.

1.3. Tworzenie aplikacji internetowych
Umiejetnos¢ 4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykow
programowania, na przykfad:

(J analizuje fragmenty kodu wybranego jezyka programowania;

(] identyfikuje operatory arytmetyczne, bitowe, logiczne oraz relacji;

(] identyfikuje wbudowane instrukcje, funkcje wybranych jezykéw programowania.
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Przyktadowe zadanie 7.
Fragment kodu Zrédtowego programu napisanego w jezyku C++ z spowoduje wyswietlenie

cyfr

short inttablica[3] = {1, 2, 3};
| short int *p = tablica;

A. pionowo od 1do 3. ; inti;

B. poziomo od 1do 3. for(i=0; i<=2; i++)

C. pionowo od 1 do 2. { o
H . n% nox 1

D. poziomo od 1do 2. printf(*%d\n", *p)

pt+;

Odpowied? prawidfowa: A. e LR EERE |

Umiejetnos¢ 5) tworzy wtasne funkcje, procedury, obiekty, metody, wybranych jezykdw
programowania, na przykfad:

(J analizuje kody Zrédtowe w wybranym jezyku programowania;

(] analizuje poprawnos¢ instrukc;ji;

(] przypisuje wartosci.

Przyktadowe zadanie 8.
Kod zapisany w jezyku PHP jest spowoduje wyswietlenie cyfr

A. mniejszych od 7. » Scyfra=1;
B. od1ldo?7. while (Scyfra <=7)
i o
¢ nI.(Eparzystych. echo Scyfra. "<br/>”;
D. wiekszych od 7. Scyfrats
)

Odpowiedz prawidtowa: B. T :

Umiejetnos¢ 9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji
internetowych, na przyktad:

(] stosuje instrukcje w JavieScript do tworzenia skryptow;

() zamieszcza gotowe skrypty JavyScript na stronie www;

] tworzy¢ skrypty wykonywane po stronie klienta w réznych jezykach programowania.

Przyktadowe zadanie 9.
Na wyprowadzanie tekstu na ekran przegladarki w JavieScript pozwala

A. document.write().
B. write.dokument().
C. doc.write().

D. prompt().

Odpowiedz prawidtowa: A.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych
i baz danych oraz administrowanie bazami

Utworz strone internetowq o zaplanowanych ponizej elementach

N

Naglowek strony
& Nowosci
Menu
nawigacyjne | /
e 'd Nowosci
Pk
/ L.
Tres¢ N\
strony Baselstatisi
Stopka strony

. W Menu nawigacyjnym umiesci¢ trzy odnosniki (linki) do podstron sktadowych
o nazwach: Strona gtéwna, Gazetka promocyjna, Kontakt.

. W nagtéwku strony umies¢ logo sklepu ze znakiem firmowym c:\dane\firma.jpg.

Menu, nowosci oraz tresc strony sformatuj wedtug dokumentu c:\dane\opis.doc.

Na Pasku—statusu umiesé informacje z jakiego oprogramowania korzystates, projektujac
witryne oraz date jej wykonania.

Opis sklepu komputerowego ma by¢ zamieszczony na stronie giownej.

Podstrona Gazetka promocyjna ma zawieraé galerie zdje¢ zautomatycznym
generowaniem miniaturek c:\dane\zdjecia.

Podstrona Kontakt ma zawiera¢ dane adresowe sklepu oraz pojedyncze zdjecie
z widokiem sklepu c:\dane\kontakt.

Do wykonania zadania wykorzystaj przygotowane dane w katalogu c:\dane.

Podczas wykonywania zadania przestrzegaj zasad organizacji pracy, BHP.

Czas na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegaé bedzie:

(J Podziat strony na elementy wedtug wytycznych z rysunku i jej dziatanie — Rezultat 1;
(] Strona gtéwna — tres$¢ — Rezultat 2;

(] Podstrona gazetka promocyjna — Rezultat 3;

(J Podstrona kontakt— Rezultat 4.
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plotkarka.eu
Pływające pole tekstowe
Stopka strony

radeczek
Ołówek
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Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzgledniac:
(J zgodnos¢ uktadu strony internetowej z zaplanowanym uktadem elementow;
(J poprawno$¢ dziatania i zawartosc¢ strony gtdwnej;
() poprawnos$¢ dziatania i zawartos¢ podstron: Gazetka promocyjna, Kontakt;
() zgodnos¢ zawartosci i zawartosé podstrony z tytutem;
() poprawnos$¢ zapisu oprogramowania, daty sporzgdzenia na Rasku-statusu.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

11. Tworzenie stron internetowych
8) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami, na przyktad:
e wykonuje elementy strony internetowej zgodnie z projektem,

16) przetwarza i przygotowuje elementy graficzne, obraz idiwiek do publikacji
w Internecie, na przyktfad:

e zmienia rozmiar elementéw graficznych;

e zmienia rozdzielczos¢ elementéw graficznych dla potrzeb Internetu z uwzglednieniem
optymalizacji obrazu;

e dostosowuje format zapisu elementéw graficznych, obrazu idzwieku dla potrzeb
Internetu.

3. Tworzenie aplikacji internetowych

2) tworzy wiasne typy danych, na przyktad:

e okresla typy danych;

e buduje poprawne typy danych.

3) przestrzega zasad programowania, na przyktad:

e stosuje reguty sktadni oraz semantyki, ktére opisujg, jak nalezy budowaé poprawne
wyrazenia w jezyku programowania,

5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw
programowania, na przyktad:

e pisze programy komputerowe w wybranym jezyku programowania,

6) wykorzystuje sSrodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger, na przykfad:

e przetwarza kod Zzrédtowy w wybranym jezyku programowania,

7) kompiluje i uruchamia kody Zzrédtowe, na przyktad:

e kompiluje i uruchamia ciagi instrukcji i deklaracji,

8) wykorzystuje jezyki programowania do tworzenia aplikacji internetowych realizujgcych
zadania po stronie serwera, na przyktad:

e wykorzystuje przyktadowe jezyki programowania, np. Java, PHP, C#, do tworzenia
aplikacji internetowych typu client-side i server-side,

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych,
na przyktad:

e pisze programy w jezykach skryptowych;

e osadza skrypt w kodzie aplikacji internetowe;j.

Modut 3 Strona 20



http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_programowania#Semantyka
radeczek
Ołówek


Modut 3. Wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan

12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod zrodtowy, na przyktad:
e sprawdza poprawnos$¢ tworzonej aplikacji internetowej;
e sprawdza dziatanie stworzonej strony Internetowe;.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji E.14. Tworzenie aplikacji internetowych i baz
danych oraz administrowanie bazami moga dotyczy¢

(J tworzenia i administrowania bazami danych;

(] tworzenia aplikacji i aplikacji internetowych.
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